3D recept Stap voor stap

1. Plaats onder basisvormen een hoekstuk op het werkvlak.

2. Draai hem 90 graden zodat de achterkant van het hoekstuk naar rechts wijst.
3. Geef het een lengte van 100.

4. Plaats het ronde dak op het werkvlak; geef het een hoogte van 5.

5. Plaats het ronde dak richting de achterkant van de auto.

6. Gebruik de lift tool om het ronde dak hoger te brengen dan de auto.

7. Markeer beide; midden uitlijnen langs de lengte van de auto.
8. Draai het ronde dak 11 graden tegen de klok in.

9. Plaats het werkvlak tool bovenop de auto .

10. Klik op rond dak; druk op “D” om te laten vallen.

11. Pak een ander werkvlak tool en plaats het terug op het
oorspronkelijke niveau.

CGr 12. Markeer beide; Groepeer deze.

13. Draai naar de voorkant van de auto; Lijn de linker voorhoek van de auto uit
met de hoek van het grote plein in het werkvlak.

: . 15. Verhoog de zijkanten naar 64; Wanddikte van 8; Zorg ervoor dat het

Rond dak Bl o ik VT zwarte middelpunt op €én lijn ligt met de dikke lijn.

dupliceren

14. Plaats onder basisvormen buis, 2 grote vierkanten vanaf de voorkant
van de auto.

16. Draai de band 90 graden rechtop.

e 17. Dubbele band; ga naar de rechterkant van de auto; Zorg ervoor dat zwarte

middel punt op één lijn ligt met de auto.

i

18. Houd de Shift-toets ingedrukt en groepeer beide banden.

Groeperen Handvat Lift tool/ Draaien
Verhogen en 19. Markeer en dupliceer beide banden; schuif terug naar achter
verlagen het Ronde Dak.
I_ 1 20. Markeer alles; Gebruik de lift tool om de auto boven

|
T het werkvlak te brengen; druk op D om te laten vallen...Klaar!

Werkvlak Tool




